
Дисципліна  

«Людинно-машинна взаємодія» 

 
 

Лектор, науковий 
ступінь, вчене 
звання, посада 
 

Жирова Т. О., канд. пед. наук, доцент кафедри інженерії 

програмного забезпечення та кібербезпеки.  

 

Результати 
навчання 

 

У результаті вивчення дисципліни (компетентності) студенти 

повинні знати: класифікацію інтерфейсів за призначенням та 

типами; типові засоби організації інтерфейсів; інструментарій 

розробки інтерфейсів; вимоги до проектування інтерфейсів з боку 

ергономіки та психофізичних властивостей людини; технологічні 

процеси проектування інтерфейсів; основні аспекти програмування 

графічних інтерфейсів користувача (GUI) засоби тестування 

інтерфейсів. 

Зміст 

 
Класифікація людино-машинних систем (ЛМС). Склад і розподіл 

функцій в ЛМС.  

Зміст інженерно-психологічного забезпечення ЛМС. Загальне 

уявлення про людину-оператора. Характеристики людини в задачах 

обробки інформації.  

Модель людської поведінки.  

Теорія дворівневої пам’яті.  

Помилки людини.  

Діяльність оператора в особливих умовах.  

Діяльність оператора в умовах потоку сигналів. Інтерфейс 

користувача як засіб роботи із складними системами.  

Історичний розвиток інтерфейсу користувача. Обладнання для 

інтерфейсу користувача.  

Організація діалогу людини з ПК.  

Загальні принципи проектування.  

Класифікація інтерфейсів.  

Типи користувальницьких інтерфейсів і етапи їх розробки.  

Керування системою користувачем.  

Навантаження на пам’ять користувача.  

Класифікації діалогів і загальні принципи їх розробки.  

Web-інтерфейси.  

Аналіз виробничої діяльності користувача. Побудова прототипу.  

Реалізація інтерфейсу користувача.  

Тестування та модифікація.  

 


