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ВСТУП 

Програма дисципліни «Інструментальні засоби прикладного програ-

мування» призначена для здобувачів освітнього ступеня «Молодший бака-

лавр», галузі знань 12 «Інформаційні технології», спеціальності 122 

«Комп’ютерні науки», спеціалізації «Комп’ютерні науки». 

Розроблена програма складається з таких розділів: 

1. Мета, завдання та предмет дисципліни. 

2. Передумови вивчення дисципліни як компоненти освітньої програми. 

3. Результати вивчення дисципліни. 

4. Зміст дисципліни. 

5. Список рекомендованих джерел. 

 

1. МЕТА, ЗАВДАННЯ ТА ПРЕДМЕТ ДИСЦИПЛІНИ 

Метою вивчення дисципліни ―Інструментальні засоби прикладного 

програмування‖ є формування у студентів навичок оволодіння технологі-

ями обробки простих та структурованих даних, опанування технологій 

структурного, модульного та об'єктно-орієнтованого програмування на 

базі мови програмування C++. 

Завданням вивчення дисципліни є теоретична та практична підготов-

ка студентів з таких питань: 

• парадигми програмування (структурного, модульного, об'єктно-

орієнтованого) та засоби сучасних мов програмування для реалізації різних 

концепцій; 

• засоби мов програмування для реалізація розгалужених та цикліч-

них алгоритмів; 

• використання функцій та окремих модулів користувача; 

• реалізація класичних інформаційних структур (списків, дерев) з ви-

користанням статичного та динамічного розподілу пам'яті; 

• базові технології проектування процесів пошуку та побудови впо-

рядкованих даних у лінійних списках та деревовидних структурах; 

• використання класів для реалізації парадигми об'єктно-оріенто-

ваного програмування; 

• засоби створення ієрархічної об'єктної структури з використанням 

базового об'єкта, подальше розширення його властивостей з використан-

ням статичних та віртуальних методів; 

• сучасні інструментальні засоби для створення прикладного програ-

много забезпечення. Автоматизація програмування: технологія RAD 

(Rappid Application Development); 



 

• особливості програмування в операційних системах родини 

Windows. Система управління повідомленнями. Структура програми для 

Windows; 

• програмування графічного інтерфейсу користувача, ресурси прик-

ладної програми. Функції API (Application Programming Interface); 

• застосування бібліотеки класів MFC (Microsoft Foundation Classes) 

як інструменту для створення прикладних програм для Windows; 

• специфікація COM (Component Object Model) як основа технології 

створення компонент ActiveX. Поняття інтерфейсу компоненти, полімор-

фізм, таблиця віртуальних функцій, множинні екземпляри; 

• динамічне компонування прикладної програми. 

 Предметом дисципліни є знання у сфері технологій програмуван-

ня простих та більш складних алгоритмів реалізованих засобами мови 

програмування С++. 

 

 

2. ПЕРЕДУМОВИ ВИВЧЕННЯ ДИСЦИПЛІНИ ЯК ВИБІР-

КОВОЇ КОМПОНЕНТИ ОСВІТНЬОЇ ПРОГРАМИ 

Знання: 

предмету і сутності комп’ютерних технологій обробки даних; 

особливостей роботи операційної системи Windows;  

основ вищої математики та дискретного аналізу; 

основ методології математичного моделювання економічних процесів;  

механізмів застосування теоретичних методів і моделей у відображенні 

економічних процесів; 

Вміння: 

 вільно працювати з файловою структурою операційної системи Win-

dows; 

 працювати з основними програмами пакету MS Office; 

 розуміти математичні моделі структурованих даних;  

 

3. РЕЗУЛЬТАТИ ВИВЧЕННЯ ДИСЦИПЛІНИ 

Дисципліна "Інструментальні засоби прикладного програмування", як 

обов’язкова компонента освітньої-професійної програми, забезпечує оволо-

діння студентами загальними та фаховими компетентностями і досягнення 

ними програмних результатів навчання за відповідною освітньо-

професійною програмою:  



 

Комп'ютерні науки (ОС молодший бакалавр) 

Номер в 

освітній 

програмі 

Зміст компетентності 

Номер теми, 

що розкриває 

зміст компете-

нтності 

Загальні компетентності за освітньо-професійною програмою 

ЗК 2 Здатність застосовувати 

знання у практичних ситу-

аціях.  

1.1.,2.1. 

ЗК 3 Знання та розуміння пред-

метної області та розуміння 

професійної діяльності. 

1.1,1.2,1.3 

ЗК 4 Здатність спілкуватися дер-

жавною мовою як усно, так і 

письмово в термінології 

предметної області. 

 

1.3, 2.3 

ЗК 7 Здатність до пошуку, оброб-

лення та аналізу інформації 

з різних джерел. 

2.7. 

Фахові компетентності за освітньо-професійною програмою 

СК 6 Здатність застосовувати ме-

тодології, технології та ін-

струментальні засоби для 

розробки програмних систем, 

продуктів і сервісів інфор-

маційних технологій. 

1.2, 2.5 

СК 8 Здатність проектувати та ро-

зробляти програмне забез-

печення із застосуванням рі-

зних парадигм програму-

вання: узагальненого, 

об’єктно-орієнтованого, фу-

нкціонального, логічного, з 

відповідними моделями, ме-

тодами й алгоритмами обчи-

слень, структурами даних і 

механізмами управління. 

2.3.,2.4.,2.5. 



 

Програмні результати навчання за освітньо-професійною програмою  

ПР 4 Використовувати висо-

корівневі мови програмуван-

ня, обчислювальні методи і 

алгоритми для розробки про-

грамних засобів обробки да-

них.  

1.1, 1.2, 1.3, 2.1, 

2.2, 2.3 

ПР 8 Використовувати інстру-

ментальні засоби проекту-

вання концептуальних, 

логічних та фізичних моде-

лей баз даних, створювати  

бази даних, розробляти та 

оптимізувати запити до них, 

у тому числі із застосуван-

ням мов програмування. 

2.6, 2.7.,2.8. 

 

4. ЗМІСТ ДИСЦИПЛІНИ 

РОЗДІЛ 1. Основи програмування за допомогою Application Pro-

gramming Interface (API). 

Тема 1.1. Знайомство з середовищами розроблення програм 
 Види програмного забезпечення для розроблення програм в опера-

ційній системі Windows. Знайомство з інструментальними засобами MS 

Visual Studio. Майстри для створення проектів різних типів. Поняття 

проекту в MS Visual C++. Основні структурні компоненти проекту. 

Аналіз програмного забезпечення, що створюється майстрами MS 

Visual C++. Компіляція та запуск програм на виконання. Інтерактивні 

засоби Microsoft Visual C++ для налагодження програм. 
Список рекомендованих джерел 

Основний: 1,2,3. 

Додатковий:  6, 7. 

Інтернет-ресурси: 10,12,15. 

Тема 1.2. Основи програмування в операційній системі 

Windows 
 Структура програми Application Programming Interface (API) для 

Windows. Функція WinMain. Вікно як основний об'єкт програми для 

Windows. Клас вікна та його реєстрація. Типи вікон. Створення вікна 



 

програми. Цикл оброблення повідомлень. Механізм передачі повідом-

лень. Структура віконної процедури. 
Список рекомендованих джерел 

Основний: 3,5. 

Додатковий: 6,8 

Інтернет-ресурси: 11,12, 15 

 

Тема 1.3. Керування виведенням інформації в системі Windows 
 Контекст пристрою. Види графічних об'єктів. Режими відображен-

ня та різні системи координат. Робота з текстом. Функції АРІ для керу-

вання графічним виводом. 
Список рекомендованих джерел 

Основний: 1,2,5. 

Додатковий: 7,8. 

Інтернет-ресурси: 10, 12, 13 

 

РОЗДІЛ 2. ЗАСОБИ ДЛЯ РОЗРОБЛЕННЯ ПРОГРАМ У СИСТЕ-

МАХ WINDOWS З ЗАСТОСУВАННЯМ БІБЛІОТЕКИ 

КЛАСІВ MFC. 

Тема 2.1. Створення MFC-програм 
 Призначення бібліотеки класів MFC (Microsoft Foundation  Classes). 

Аналіз класів для програм з одним та декількома документами. Полі-

морфізм та віртуальні функції, перевантаження віртуальних функцій в 

успадкованих класах. Призначення та структура карти повідомлень 

(message maps). Макроси, що використовуються в карті повідомлень. 

Створення та редагування карти повідомлень за допомогою майстра. 

Створення функцій для оброблення повідомлень Windows (Windows 

message handler). Поняття команди (command). Створення функцій для 

оброблення команди. 
Список рекомендованих джерел 

Основний: 1, 3 

Додатковий: 8,9 

Інтернет-ресурси: 12, 15 

 

Тема 2.2. Створення графічного інтерфейсу користувача в 

MFC-програмах 



 

 

 Формування ресурсів вікна діалогу. Створення класу вікна діалогу. 

Обмін даними між програмою та вікном діалогу за допомогою змінних 

класу. Робота з елементами управління різних типів. Формування ресу-

рсів меню. Створення функції для оброблення команди меню. Форму-

вання ресурсів панелей інструментів. Створення функції для оброблен-

ня команди кнопки панелі інструментів. 
Список рекомендованих джерел 

Основний: 3, 4 

Додатковий: 8 

Інтернет-ресурси: 14, 15 

 

Тема 2.3. Виведення даних у вікно документа в MFC-програмах 
 Призначення класу CPaintDC. Клас відображення CView. Викорис-

тання функцій класу для виведення інформації документа. Робота з гра-

фічними об'єктами в MFC-програмах. Графічні примітиви. 

Призначення полів структури Windows LOGFONT. Використання олів-

ців (pens) та пензликів (brushes). 
Список рекомендованих джерел 

Основний:  3, 5 

Додатковий: 6,8 

Інтернет-ресурси: 10, 13 

Тема 2.4. Створення додатку на основі діалогових вікон 
 Призначення класу додатку СApp, структура файлу оголошення 

класу та файлу функцій. Призначення та реалізація класів відображення 

СDialog. Перевантаження функцій та створення повідомлень і функцій 

обробки повідомлень. Створення власних класів на основі класів MFC. 

Застосування класів СMetaFileDC збереження документу при роботі до-

датку. 
Список рекомендованих джерел 

Основний: 3,5 

Додатковий: 6,8 

Інтернет-ресурси: 10, 13 

Тема 2.5. Створення додатку на основі концепції DocView 
 Призначення класу додатку СApp, класів СMainFrame, СDoc та 

CView структура файлу оголошення класів та файлу функцій. Реалізація 

класів відображення СDialog та CView. Перевантаження функцій та 



 

створення повідомлень і функцій обробки повідомлень. Створення вла-

сних класів на основі класів MFC. Застосування класів похідних вікон 

CChildFraim та імплементації контейнеру CCntrlItem. Застосування кла-

су СDoc для збереження документу додатку. 
Список рекомендованих джерел 

Основний: 3, 5 

Додатковий: 7,8 

Інтернет-ресурси: 13, 14, 15 

 

Тема 2.6. Робота з базами даних у MFC-програмах 
 Сучасні технології доступу до реляційних баз даних. Технологія 

ODBC. Використання класу CDataBase для оброблення бази даних. 

Створення вікон діалогу для відображення записів таблиць бази даних. 

Використання класів CRecordset, CRecordView для роботи з записами 

таблиць бази даних. Використання SQL (Structured Query Language) для 

одержання інформації із декількох таблиць бази даних. 
Список рекомендованих джерел 

Основний: 3 

Додатковий: 7,8 

Інтернет-ресурси: 11,13 

Тема 2.7. Основи моделі компонентних об'єктів Microsoft 
 Основні поняття технології ActiveX- Приклади. Модель компонен-

тних об' єктів (СОМ - Component Object Model) як основа технології 

ActiveX. Поняття компоненти. Архітектура прикладної програми на ос-

нові компонент. Поняття інтерфейсу компоненти. Взаємодія з компоне-

нтою за допомогою її інтерфейсів. Призначення інтерфейсу IUnknown. 

Віртуальні функції інтерфейсу IUnknowh. Запит інтерфейсу компоненти 

за допомогою функції Querylnterface. Керування життям компоненти. 

Функції AddRef та Release. 
Список рекомендованих джерел 

Основний: 3, 5 

Додатковий: 6,8 

Інтернет-ресурси: 11, 13 

 

Тема 2.8. Динамічне компонування програми 
 Поняття динамічної бібліотеки DLL (Dynamic Link Library). Пере-

ваги динамічного компонування програми. Експорт функції із DLL. Ро-



 

збиття монолітної програми на файли клієнта та компоненти. Розмі-

щення компоненти в динамічній бібліотеці. 
Список рекомендованих джерел 

Основний: 1, 3, 5 

Додатковий: 6,7 

Інтернет-ресурси: 11, 15 

 

5. СПИСОК РЕКОМЕНДОВАНИХ ДЖЕРЕЛ 
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Інтернет ресурси 

                                                           
1
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