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1. СТРУКТУРА ДИСЦИПЛІНИ ТА РОЗПОДІЛ ГОДИН ЗА ТЕМАМИ 

(ТЕМАТИЧНИЙ ПЛАН) 

Назва теми 

Кількість годин 

Усього 

годин / 

кредитів 

  з них 

лекції 

практичні 

(семінарські) 

заняття/МК 

самостійна 

робота 

студентів 

Форми 

контролю 

1 2 3 5 6 7 

Розділ 1. Основи програмування 

за допомогою АРІ 
50 10 10 30   

Тема 1.1. Знайомство з 

середовищами розроблення 

програм. 

14 2 2 10 

О, ППР, 

ПСР 

Тема 1.2. Основи 

програмування в операційній 

системі Windows (API) 

18 4 4 10 

О, ППР, 

ПСР 

Тема 1.3. Керування 

виведенням інформації в 

системі Windows 

18 4 4 10 

О, ППР, 

ПСР 

Розділ 2. Розроблення програм у 

системах Windows  
130 18 32 80 

О, ППР, 

ПСР 

Тема 2.1. Створення MFC-

програм 
14 2 4 8 

О, ППР, 

ПСР 

Тема 2.2. Створення графічного 

інтерфейсу користувача в MFC-

програмах 

16 2 4 10 

О, ППР, 

ПСР 

Тема 2.3. Виведення даних у 

вікно документа в MFC- 

програмах 

16 2 4 10 

О, ППР, 

ПСР 

Тема 2.4. Створення додатку на 

основі діалогових вікон 
18 4 4 10 

О, ППР, 

ПСР 

Тема 2.5. Створення додатку на 

основі концепції DocView 
16 2 4 10 

О, ППР, 

ПСР 

Тема 2.6. Робота з базами даних 

у MFC-програмах 
18 2 4 12 

О, ППР, 

ПСР 

Тема 2.7. Основи моделі 

компонентних об'єктів Microsoft 
16 2 4 10 

О, ППР, 

ПСР 

Тема 2.8. Динамічне 

компонування програми 
16 2 4 10 

О, ППР, 

ПСР 

Разом 180 28 42 110  

Підсумковий контроль – екзамен 

 

Умовні позначення: ПСР – перевірка самостійної роботи; МК – модульний 

контроль; ППР – перевірка практичної роботи; О – опитування 
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2. ТЕМАТИКА ТА ЗМІСТ ЛЕКЦІЙНИХ, ПРАКТИЧНИХ (СЕМІНАРСЬКИХ), 

ЛАБОРАТОРНИХ ЗАНЯТЬ, САМОСТІЙНОЇ РОБОТИ СТУДЕНТІВ 

 

Результати 

навчання 
Навчальна діяльність* 

Робочий 

час 

студента, 

год 

1 2 3 

РОЗДІЛ 1. ОСНОВИ ПРОГРАМУВАННЯ ЗА ДОПОМОГОЮ АРІ 

Знати:  

Види проектів, 

що  

створюються в 

MS Visual  

Studio. 

Вміти:  

Працювати  

з інтерфей- 

сом Visual 

Studio з 

застосуванням 

засобів ство- 

рення та нала-

годження  

програмного 

коду додатку 

Тема 1.1. Знайомство з середовищами розроблення програм 

 

Лекція №1. Знайомство з середовищами розроблення програм 

План лекції:  

1. Принципи побудови ОС Windows, її основні компоненти.  

2. Види програмного забезпечення для розроблення програм в 

операційній системі Windows. 

3. Аналіз програмного забезпечення, що створюється майстрами 

MS Visual C++.  

4. Інтерактивні засоби Microsoft Visual C++ для налагодження 

програм.  
 

Список рекомендованих джерел:  

Основний: 1 [12-34].  

Додатковий: 6 [4-23], 9 [10-21], 10[5-21]. 

Інтернет - джерела: 13, 16 

14 
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 Самостійна робота студента  

Самостійна робота передбачає вивчення окремих питань 

дисципліни на основі опрацювання літератури та пошуку 

інформаційних джерел у середовищі Інтернет. Пропонуються такі 

питання для самостійного опрацювання:  

1. Створення проекту Windows.  

2. Аналіз змісту створеного проекту, назви та типи файлів.  

3.Вивчення та аналіз властивостей проекту 

 

Список рекомендованих джерел:  

Основний: 1 [12-34].  

Додатковий: 6 [4-23].  

Інтернет - джерела: 13, 16 

10 

 Лабораторне заняття №1 Знайомство з середовищами 

розроблення програм  

1. Вивчення та аналіз кроків майстра Application Wizard для 

створення різних видів додатків.  

2. Створення додатку під Windows.  

3. Перегляд списку ресурсів, визначення типів ресурсів та їх 

призначення.  

4. Ознайомлення з редакторами ресурсів, програмного коду та 

засобами налагодження 

2 

Знати:  

Принципи 
Тема 1.2. Основи програмування в операційній системі 

Windows (API) 

18 

 



5 

 

подієвого 

програмуван-ня, 

принципи 

взаємодії 

основних 

функцій додатку  

Вміти:  

Створювати 

програму 

Windows, 

функції  

обробки по- 

відомлень  

додатку 

 

Лекція №1. Структура та робота віконного додатку АРІ  

План лекції:  

1. Подієве програмування під Windows 

2. Структура програми для Windows. Функція WinMain.  

3. Вікно як основний об'єкт програми для Windows.  

4. Типи вікон. Створення вікна програми.  

5. Цикл оброблення повідомлень. Механізм передачі 

повідомлень.  

 

Список рекомендованих джерел:  

Основний: 4 [87-101], 5 [53-89].  

Додатковий: 11 [5-44].  

Інтернет - джерела: 14, 17 

 

 

4 

 Самостійна робота студента  

Самостійна робота передбачає вивчення окремих питань 

дисципліни на основі опрацювання літератури та пошуку 

інформаційних джерел у середовищі Інтернет. Пропонуються такі 

питання для самостійного опрацювання:  

1. Типи даних в ОС Windows. Їх співвідношення з типами даних в 

мові програмування С++ 

2. Типи вікон в ОС Windows: властивості та призначення. Способи 

створення. 

3. Види повідомлень в операційній системі. 

3. Оброблення повідомлень від клавіатури та миші.  

 

Список рекомендованих джерел:  

Основний: 4 [87-101], 5 [53-89].  

Додатковий: 11 [5-44].  

Інтернет - джерела: 14, 17 
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 Лабораторне заняття №2 Розробка програми з використанням 

функцій WinAPI   

1. Створення проекту для WinAPI.  

2. Розробка функції WinMain(). 

3. Створення класу вікна  

4. Розробка віконної процедури (WndProc).  

5. Виведення тексту та графіки в робочу область вікна 

програми 

4 

Знати:  

Контекст  

пристрою та 

принципи 

роботи з ним. 

Вміти:  

Застосову- 

вати функ- 

ції виводу  

простих  

графічних  

об’єктів.  

Тема 1.3. Керування виведенням інформації в системі 

Windows 

 

Лекція №1. Організація виведення інформації при 

програмуванні під Windows 

1. Контекст пристрою (DC).  

2. Режими відображення та різні системи координат.  

3. Види графічних об'єктів. 

4. Функції АРІ для керування графічним виводом.  

5. Робота з текстом. 

 

Список рекомендованих джерел:  

18 

 

 

4 
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Створювати  

елементи  

управління для 

вікні 

Основний: 1 [17-41], 2[482-493], 4 [173-233], 5 [29-50].  

Додатковий: 11 [112-129].  

Інтернет - джерела: 13, 16. 

 

 Самостійна робота студента  

Самостійна робота передбачає вивчення окремих питань 

дисципліни на основі опрацювання літератури та пошуку 

інформаційних джерел у середовищі Інтернет. Пропонуються такі 

питання для самостійного опрацювання:  

1. Функція вікна діалогу.  

2. Види елементів управління.  

3. Обмін даними між елементами управління і програмою 

4. Графічні примітиви WinAPI. Їх властивості.  

5. Розробка меню програми. Обробка повідомлень пунктів меню у 

віконній процедурі 

 

Список рекомендованих джерел:  

Основний: 3 [173-233], 2[482-493], 4 [17-41,251-277].  

Додатковий: 9 [29-50], 10 [112-129].  

Інтернет - джерела: 13, 16. 
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 Лабораторне заняття №3 Програмування із застосуванням 

основних елементів управління  

1. Створення пункту меню та програми обробки команди 

меню.  

2. Створення вікна діалогу з простими елементами управління 

(«поле», «поле зі списком», «група перемикачів»)  

3. Створення функцій ініціалізації та управління елементами 

вікна діалогу.  

4. Обробка повідомлення OnPaint, малювання перами та 

пензлями 

4 

РОЗДІЛ 2. РОЗРОБЛЕННЯ ПРОГРАМ У СИСТЕМАХ WINDOWS 

Знати:  

Принципи 

бібліотеки MFC, 

структуру  

проекту з за- 

стосуван- 

ням бібліоте-ки 

MFC.  

Вміти:  

Створити проект 

на основі MFC, 

розробляти 

власні класи 

Тема 2.1. Створення MFC-програм структура проекту  

 

Лекція 1. Створення MFC-програм структура проекту 
План лекції:  

1. Призначення бібліотеки класів MFC (Microsoft Foundation 

Classes).  

2. Ієрархія класів бібліотеки MFC 

3. Архітектура програми, створеної на основі бібліотеки класів 

MFC.  

4. Призначення та структура карти повідомлень (message map). 

Макроси, що використовуються в карті повідомлень.  

 

Список рекомендованих джерел:  

Основний: 1 [97-118], 4 [12-34].  

Додатковий: 8 [128-137].  

Інтернет - джерела: 13, 15 

 

14 

 

2 

 Самостійна робота студента  

Самостійна робота передбачає вивчення окремих питань 

дисципліни на основі опрацювання літератури та пошуку 

8 
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інформаційних джерел у середовищі Інтернет. Пропонуються такі 

питання для самостійного опрацювання: 

1. Створення шаблону прикладної програми з одно документним 

інтерфейсом (SDI) 

2. Створення шаблону прикладної програми з багато документним 

інтерфейсом (МDI) 

3. Призначення класів (CWinApp, CDialog), що створюються 

майстром.  

4. Робота з файлами та серіалізація об’єктів класу 

 

Список рекомендованих джерел:  

Основний: 1 [97-118], 4 [12-34].  

Додатковий: 8 [128-137].  

Інтернет - джерела: 13, 15 

 

 Лабораторне заняття №4 Створення MFC- програми на основі 

одновіконного проекту  

1. Створення шаблону прикладної програми на базі 

одновіконного проекту .  

2. Редагування класу вікна діалогу з метою забезпечення 

обміну даними між змінними класу та робочим вікном 

програми. 

3. Розробка функцій для запису об’єктів у файл та читання з 

файлу. 

4. Розробка меню програми 

4 

Знати:  

Правила взає- 

модії ресурсів та 

змінних, що  

їм відпові-

дають.  

Вміти:  

Створювати  

елементи  

управління та 

виконувати 

обробку подій, 

пов’язаних з 

ними 

 

Тема 2.2. Створення графічного інтерфейсу користувача в 

MFC-програмах  

 

Лекція 1. Створення графічного інтерфейсу користувача в 

MFC-програмах  

План лекції:  

1. MFC-програми  на основі вікна діалогу  

2. Розробка вікна діалогу 

3. Формування ресурсів вікна діалогу. Робота з файлом 

ресурсів 

4. Обмін даними між програмою та вікном діалогу за 

допомогою змінних класу.  

5. Робота з елементами управління різних типів.  

 

Список рекомендованих джерел:  

Основний: 1 [533-605], 3 [15-167].  

Додатковий: 8 [128-137], 11 [34-44]. 

Інтернет - джерела: 13, 15, 16 

 

16 

 

 

2 

 Самостійна робота студента  

Самостійна робота передбачає вивчення окремих питань 

дисципліни на основі опрацювання літератури та пошуку 

інформаційних джерел у середовищі Інтернет. Пропонуються такі 

питання для самостійного опрацювання: 

1. Призначення класу вікна діалогу (CDialog).  

2. Робота з елементами управління загального призначення: 

лінійним індикатором, списком, текстовим полем тощо.  

10 
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3. Робота з рядком статусу. Призначення класу CStatusBar. Масив 

індикаторів.  

4. Створення функції для оновлення рядка статусу.  

5. Призначення та редагування таблиці рядків 

 

Список рекомендованих джерел:  

Основний: 1 [533-605], 3 [15-167].  

Додатковий: 8 [128-137], 11 [34-44]. 

Інтернет - джерела: 13, 15, 16 

 

 Лабораторне заняття №5 Розробка MFC-програми на основі 

вікна діалогу для демонстрації роботи елементів управління.  

1. Створення шаблону програми що основана на вікні діалогу з 

використанням MFC у середовищі MS Visual  

2. Формування ресурсів вікна діалогу.  

3. Створення класу вікна діалогу.  

4. Формування елементів управління та зв’язування їх з 

відповідними змінними.  

5. Розробка функцій для оброблення повідомлень від елементів 

управління. 

4 

Знати:  

Правила  

застосування 

системних ві- 

кон діалогу  

Вміти:  

Створювати  

модальні вікна 

діалогу, засто-

совувати фун- 

кції малюван-ня 

графіч-них 

примітивів. 

Тема 2.3. Виведення даних у вікно документа в MFC-

програмах  

 

Лекція №1. Виведення даних у вікно документа  

План лекції:  

1. Призначення класу CPaintDC.  

2. Клас відображення CView.  

3. Використання функцій класу для виведення інформації 

документа.  

4. Робота з графічними об'єктами в MFC-програмах.  

Список рекомендованих джерел  

Основний: 1 [722-741], 2 [972-982], 3 [329-409].  

Додатковий: 11 [34-44].  

Інтернет – джерела 15, 16 

16 

 

 

2 

 Самостійна робота студента  

Самостійна робота передбачає вивчення окремих питань 

дисципліни на основі опрацювання літератури та пошуку 

інформаційних джерел у середовищі Інтернет. Пропонуються такі 

питання для самостійного опрацювання: 

1. Відкриття модальних вікон діалогу (CDialog).  

2.  Графічні примітиви.  

3. Робота з елементами управління загального призначення: 

лінійним індикатором, списком, текстовим полем тощо.  

4. Призначення таблиці версій та робота з нею.  

5. Робота з вікном About, модифікація даних про додаток 

Список рекомендованих джерел  

Основний: 1 [722-741], 2 [972-982], 3 [329-409].  

Додатковий: 11 [34-44].  

Інтернет – джерела 15, 16 

10 

 Лабораторне заняття №6 Організація виведення у вікно 

документа.  

1. Створення вікна документа з використанням MFC у 

4 



9 

 

середовищі MS Visual C++ 

2. Формування виведення даних.  

3. Організація роботи з графічними об’єктами. 

Знати:  

Принципи 

побудови .NET 

Framework 

Вміти:  

Створювати  

діалогові 

програми з 

використанням 

Windows Forms, 

використовувати 

елементи 

управління 

Тема 2.4. Створення додатку основі діалогових вікон  

 

Лекція 1. Розробка програмного забезпечення для платформи 

.NET Framework 

План лекції 

1. Платформа .NET Framework. Основні принципи побудови. 

2. Виконання програм в середовищі CLR 

3. Мова C++/CLI як розширення для платформи .NET 

Framework 

4. Фреймворк Windows Forms 

5. Структура програми в Windows Forms 

 

Список рекомендованих джерел  

Основний: 5 [33-55,187-225].  

Додатковий: 11 [45-89].  

Інтернет – джерела 18 

 

18 

 

4 

 Самостійна робота студента  

Самостійна робота передбачає вивчення окремих питань 

дисципліни на основі опрацювання літератури та пошуку 

інформаційних джерел у середовищі Інтернет. Пропонуються такі 

питання для самостійного опрацювання: 

1. Структура середовища  .NET Framework. Організація виконання 

програми: безпечний код, прибирання сміття 

2. Основні елементи управління Windows Forms 

3. Організація обробки подій в .NET Framework 

4. Керуючі рядки в .NET Framework 

 

Список рекомендованих джерел  

Основний: 5 [33-55,187-225].  

Додатковий: 9 [45-89].  

Інтернет – джерела 18 

 

10 

 Лабораторне заняття №7 Розробка програми-діалогу з 

використанням  Windows Forms 

1. Створення шаблону проекту Windows Forms в Visual Studio 

2. Робота з формами. Встановлення властивостей форми 

3. Робота з елементами управління. 

4. Розробка методів-обробників подій для елементів 

управління 

4 

Знати:  

Організацію 

роботи з 

графічними 

примітивами та 

файлами 

Вміти:  

Створювати  

програми 

Тема 2.5. Створення додатку на основі концепції DocView. 

 

Лекція 1. Створення додатку та простих функцій 

малювання 

План лекції: 

1. Простори імен System, System::Windows::Forms. 

2. Використання стандартних вікон діалогу 

3. Організація роботи з графічними примітивами 

4. Робота з файлами в Windows Forms 

16 

 

2 



10 

 

обробки графіки 

та даних 

Список рекомендованих джерел  

Основний: 1[743-824], 5 [273-330].  

Додатковий: 8 [45-89], 12 [5-26].  

Інтернет – джерела 17 

 

 Самостійна робота студента  

Самостійна робота передбачає вивчення окремих питань 

дисципліни на основі опрацювання літератури та пошуку 

інформаційних джерел у середовищі Інтернет. Пропонуються такі 

питання для самостійного опрацювання: 

1. Побудова просторів імен. Ієрархія їх організації 

2. Елементи управління: вікно відкриття файлу, вікно збереження 

файлу, вікно вибору кольору, меню. 

3. Використання графіки в Windows Forms 

 

Список рекомендованих джерел  

Основний: 1[743-824], 5 [273-330].  

Додатковий: 8 [45-89].  

Інтернет – джерела 17 

 

10 

 Лабораторне заняття №8 Розробка текстового та графічного 

редактора з використанням  Windows Forms 

1. Створення графічних зображень за допомогою методів 

Windows Forms 

2. Створення та робота з меню в програмі 

3. Розробка методів для збереження та відкриття файлів.  

4. Обробка інформації з файлів. 

4 

Знати: 

Технологію 

з’єднання 

додатку з БД за 

допомогою 

провайдера 

даних . 

Вміти: 

Створювати 

додатки для 

виконання 

операцій над БД 

Тема 2.6. Робота з базами даних у MFC- програмах 

 

Лекція №1. Організація взаємодії з БД з Visual Studio 

План лекції: 

1. Сучасні технології доступу до реляційних баз даних.  

2. Технології ODBC та ADO.NET 

3. Провайдери даних. Основні об’єкти провайдерів 

4. Режими роботи з БД 

5. Методи DBCommand та DBConnection 

 

Список рекомендованих джерел: 

Основний: 1 [787-805], 2[533-605], 4 [112-129]  

Додатковий: 10 [37-58], 11 [215-232]  

Інтернет - джерела: 15, 17 

 

18 

 

2 

 Самостійна робота студента  

Самостійна робота передбачає вивчення окремих питань 

дисципліни на основі опрацювання літератури та пошуку 

інформаційних джерел у середовищі Інтернет. Пропонуються такі 

питання для самостійного опрацювання: 

1. Організація роботи з даними. Створення локального сервера 

2. Встановлення з’єднання з БД. Параметри з’єднання 

3. Створення запитів до БД з використанням оператора SELECT 

як керуючого рядка 

4. Обробка результатів запитів засобами С++ 

12 



11 

 

Список рекомендованих джерел: 

Основний: 1 [787-805], 2[533-605], 4 [112-129]  

Додатковий: 10 [37-58], 11 [215-232]  

Інтернет - джерела: 15, 17 

 

 Лабораторне заняття №9 Розробка програмного додатку по 

обробці БД 

1. Створення форми діалогу для роботи з БД 

2. Завантаження даних з БД 

3. Організація редагування даних в БД через програмний 

додаток 

4. Організація видалення даних з БД через програмний додаток 

5. Організація додавання даних в БД через програмний 

додаток 

4 

Знати: Основні 

поняття моделі 

компонен- тних 

об'єктів. 

Вміти: 
Створити 

власний до- 

даток з 

використанням 

компонентної 

технології 

Тема 2.7. Основи моделі компонентних об'єктів Microsoft 

 

Лекція 1. Основи моделі компонентних об'єктів Microsoft 

План лекції: 

1. Модель компонентних об'єктів (СОМ - Component Object 

Model). 

2. Поняття компоненти. Архітектура прикладної програми на 

основі компонент. 

3. Поняття інтерфейсу компоненти. Взаємодія з компонентою 

за допомогою її інтерфейсів. 

4. Приклади використання моделі компонентних об’єктів 

(СОМ - Component Object Model). 

 

Список рекомендованих джерел: 

Основний: 1 [1033-1041]. 

Додатковий: 7 [3-11], 12 [1-38]. 

Інтернет - джерела: 13. 

 

16 

 

2 

 Самостійна робота студента  

Самостійна робота передбачає вивчення окремих питань 

дисципліни на основі опрацювання літератури та пошуку 

інформаційних джерел у середовищі Інтернет. Пропонуються такі 

питання для самостійного опрацювання: 

1. Реалізація в компоненті віртуальних функцій інтерфейсу Splitter 

Bar. 

2. Створення інтерфейсу вибору шрифту. 

3. Підрахунок посилань на компоненту (AddRef, Release). 

Список рекомендованих джерел: 

Основний: 1 [1033-1041]. 

Додатковий: 7 [3-11], 12 [1-38]. 

Інтернет - джерела: 13. 

 

10 

 Лабораторне заняття № 10 Створення та застосування 

компонент засобами бібліо- теки MFC. 

1. Ознайомлення з компонентною архітектурою програми. 

2. Створення проекту основаному на концепції DocView з 

багатовіконним інтерфейсом. 

3. Реалізація інтерфейсу компоненти з використанням 

4 



12 

 

абстрактних класів мови програмування C++. 

4. Налаштування функцій обміну даними з власною 

компонентою. 

Знати: Основні 

поняття про 

динамічне 

бібліотеки 

користувача. 

Вміти: 
Створювати 

власну 

бібліотеку ди- 

намічного 

виклику DLL.  

Тема 2.8. Динамічне компонування програми 

 

Лекція №1. Динамічні бібліотеки.  

План лекції: 

1. Поняття динамічної бібліотеки DLL (Dynamic Link Library). 

2. Переваги динамічного компонування програми. 

3. Експорт функції із DLL. 

4. Розбиття монолітної програми на файли клієнта та 

компоненти. 

5. Розміщення компоненти в динамічній бібліотеці. 

 

Список рекомендованих джерел: 

Основний: 1 [1017-1041].  

Додатковий: 9 [234-278]. 

Інтернет - джерела: 13, 16, 17 

 

16 

 

2 

 Самостійна робота студента  

Самостійна робота передбачає вивчення окремих питань 

дисципліни на основі опрацювання літератури та пошуку 

інформаційних джерел у середовищі Інтернет. Пропонуються такі 

питання для самостійного опрацювання: 

1. Статичні   та динамічні бібліотеки. Розміщення в пам’яті. 

2. Організацію виклику функцій сторонньої динамічної бібліотеки 

3. Оформлення документації на динамічну бібліотеку 

 

Список рекомендованих джерел: 

Основний: 1 [1017-1041].  

Додатковий: 9 [234-278]. 

Інтернет - джерела: 13, 16, 17 

 

10 

 Лабораторне заняття № 11 Розробка програми з використанням 

власної динамічної бібліотеки 

1. Створення динамічної бібліотеки (DLL-Dynamic Library) 

2. Розміщення компоненти в DLL. 

3. Розробка програми з використанням власної динамічної 

бібліотеки 

4 

 Разом 180 

Підсумковий контроль – екзамен 

* +20% інтерактиву – зазначені курсивом 
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