
Дисципліна  

«WEB-дизайн і WEB- програмування» 

 
Лектор, науковий ступінь, 
вчене звання, посада 
 

Котенко Н.О., канд. пед. наук, доцент кафедри інженерії 

програмного забезпечення та кібербезпеки. 

 

Результати навчання 

 
У результаті вивчення дисципліни студенти повинні знати: 

фундаментальні принципи, що покладені в основу функці-

онування мережі Internet; основи комп’ютерної графіки та 

концепції прикладного Web-дизайну; базові конструкції мови 

розмітки Web-документів HTML та каскадних таблиць стилів 

CSS; основи мови програмування JavaScript; основи 

технології програмування серверних Web-додатків в 

середовищі Node.JS; повинні вміти: розробляти Web-сайти з 

використанням сучасних технологій проектування сайтів; 

використовувати скрипти та фреймворки JavaScript для 

написання клієнтської частини Web-сайту. 

 

Зміст 

 
Історія мережі Internet.  

Класифікації Web-сайтів. 

 Браузери. 

 Протоколи HTTP, FTP та ін. 

 Основи теорії кольору для Web. 

 Графічний редактор Figma.  

Консорціум W3C.  

Базові конструкції та синтаксис мови HTML 5. Каскадні 

таблиці стилів (CSS), їх можливості та області застосування.  

Синтаксис.  

Селектори, типи селекторів.  

Кольори.  

Фони.  

Межі.  

Модель CSS Box.  

Текст.  

Шрифт.  

Іконочні шрифти.  

Посилання.  

Списки.  

Таблиці.  

Позиціонування.  

Навігація.  

Форми.  

Flexbox.  

CSS Responsive.  

CSS Grid.  

Бібліотека Bootstrap.  

Мова написання браузерних сценаріїв JavaScript: концепції, 

еволюція, призначення та діалекти.  

Автоматизація програмування на боці клієнта: бібліотеки та 

фрейворки. 

 Огляд популярних баз даних для роботи у Web-середовищі. 

 Вибір, установка і налаштування БД. 
 


