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Результати 
навчання 

 

В результаті вивчення дисципліни студенти повинні знати: 

класифікацію інтерфейсів за призначенням та типами; типові засоби 

організації інтерфейсів; інструментарій розробки інтерфейсів; вимоги 

до проектування інтерфейсів з боку ергономіки та психофізичних 

властивостей людини; технологічні процеси проектування 

інтерфейсів; основні аспекти програмування графічних інтерфейсів 

користувача (GUI); засоби тестування інтерфейсів. 

 
Зміст 

 
Класифікація людино-машинних систем (ЛМС). Склад і розподіл 

функцій в ЛМС.  

Конфлікти в ЛМС та засоби їх вирішення.  

Етапи діяльності людини-оператора.  

Фізіологічні характеристики людини як ланки ЛМС. Характеристики 

людини в задачах обробки інформації.  

Математичне моделювання людини-оператора. Квантифікація 

елементів інтерфейсу.  

Теорія дворівневої пам’яті.  

Діяльність оператора в особливих умовах.  

Системи автоматичного керування.  

Інтерфейс користувача як засіб роботи із складними системами.  

Обладнання для інтерфейсу користувача.  

Організація діалогу людини з ПК.  

Загальні принципи проектування.  

Класифікація інтерфейсів.  

Типи користувальницьких інтерфейсів і етапи їх розробки.  

Керування системою користувачем.  

Сумісність інтерфейсів.  

Стандарти інтерфейсу і керівні принципи. Соціалізовані користувацькі 

інтерфейси.  

Програмні агенти.  

Web-інтерфейси.  

Взаємодія між прикладними програмами в інформаційних системах.  

Розподілені багатоланкові прикладні програмні системи.  

Взаємодія між прикладними програмами в інформаційних системах.  

Аналіз виробничої діяльності користувача.  

Побудова прототипу.  

Реалізація інтерфейсу користувача.  

Тестування та модифікація.  

Випробування інтерфейсу користувача.  
 


