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У  навчальному  посібнику  розглядаються  основи  мови 
програмування  Java.  Вивчення  починається  з  основ 
об’єктно  орієнтованого  програмування  та  синтаксису 
опису класів на мові Java. Докладно викладається лексика 
мови,  розглядаються  елементи  програмного  коду,  їх 
призначення  та  особливості  застосування.  Окремі  теми 
присвячені  регулярним  виразам  та  обробці  виняткових 

ситуацій.  Також  значна  увага  приділена  фундаментальним  механізмам  об’єктно 
орієнтованого програмування з урахуванням особливостей Java. 
Рекомендований  для  освітнього  ступеня  «бакалавр»  спеціальностей  «Інженерія 
програмного  забезпечення»,  «Кібербезпека»,  «Комп’ютерні  науки»,  «Інформаційні 
технології  та  бізнес‐аналітика  (Data  Science)»,  «Цифрова  економіка»,  «Економічна 
кібернетика»  та  може  бути  корисним  при  виконанні  курсових  робіт,  випускних 
кваліфікаційних робіт та підготовці до екзаменів. 
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