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1. Структура дисципліни та розподіл годин за темами 

Назва теми 
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Тема 1. Основи 

функціонування Інтернет. 
16 2  14 О  

Тема 2. Основи 

комп'ютерної графіки та 

графічного web-дизайну. 

24 2 4 18 Т, О, РД, 

ЗЛР 

Тема 3. Графічний 

редактор Figma. 
24 4 4 16 Т, О, РД, 

ЗЛР, ЗІП 

Тема 4. Мова розмітки 

HTML. 
22 2 4 16 Т, О, РД, 

ЗЛР 

Тема 5. Каскадні таблиці 

стилів CSS. 
34 8 8 18 Т, О, РД, 

ЗЛР, ЗІП 

Тема 6. Програмування на 

боці клієнта мовою 

JavaScript. 

24 4 4 16 Т, О, РД, 

ЗЛР 

Тема 7. Розробка 

динамічних веб-додатків в 

середовищі Node.JS. 

18 1  17 РД, Т, О 

Тема 8. Доступ до 

серверних джерел даних. 
18 1  17 РД, Т, О, 

ЗІП 

Разом 180 24 24 132  

Підсумковий контроль     Екзамен 

 

Т – тестування, РД – реферативна доповідь, О – опитування, ЗЛР 

– захист лабораторної роботи, ЗІП – захист індивідуального проєкту.  
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2. ТЕМАТИКА ТА ЗМІСТ ЛЕКЦІЙНИХ ТА ПРАКТИЧНИХ 

ЗАНЯТЬ, САМОСТІЙНОЇ РОБОТИ СТУДЕНТІВ 

Результати 

навчання 

Навчальна діяльність Робочий 

час 

студент

а (год.) 
 

1 2 3 

Знати: 
- предмет та 

завдання 

дисципліни, її 

роль у подальшій 

професійній 

діяльності; 

- історію створення 

мережі Internet; 

- основи 

мережевих 

технологій; 

- функціонування 

Internet та 

специфіку 

розробки web-

додатків. 

Вміти: 

- аналізувати 

інформаційні 

ресурси та 

знаходити 

потрібну 

інформацію; 

- представляти 

інформацію у 

вигляді 

презентації.  

Тема 1. Основи функціонування 

Інтернет 

Лекція 1. Основи Інтернет 

План лекції 

1. Предмет та завдання дисципліни.  

2. Роль web-технологій в суспільстві. 

3. Історія створення мережі Інтернет. 

4. Суть World Wide Web. 

5. Браузери. 

6. Консорціум W3C. 

7. Загальні відомості про комп’ютерні 

мережі. 

8. Основні принципи роботи Інтернет. 

Список рекомендованих джерел: 
Основний: 1 

Додатковий: 1-12 

Internet-ресурси:1-20 

 

 

2 

Самостійна робота студентів. 

Вивчення матеріалу лекції. 

Підготувати доповідь у вигляді 

презентації на одну з вказаних тем: 

1. Еволюція мережі Internet; 

2. Фундаментальні засади Internet; 

3. Місце WWW в мережі Internet; 

4. Роль web-технологій в суспільстві; 

5. Огляд протоколів (HTTP, FTP та ін.) 

передачі даних, їх відмінності і 

практичне застосування; 

6. Архітектура локальних мереж;  

7. Класифікація мов web-

програмування; 

8. Факти про W3C; 

14 
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1 2 3 

9. Tim Berners Lee; 

10. Браузерні війни. 

Знати: 
- основи UX/UI 

дизайну; 

- основні типи 

сучасних сайтів 

та їх елементи. 

Вміти: 

- аналізувати 

сучасні 

конструктори 

сайтів та 

використовувати 

їх для створення 

сайтів; 

- використовувати 

здобуті знання у 

майбутній 

професійній 

діяльності. 

Тема 2. Основи комп'ютерної 

графіки та графічного web-дизайну 

Лекція 2. Основи комп'ютерної 

графіки та графічного web-дизайну 

План лекції. 

1. Основи UX/UI дизайну.  

2. Класифікації web-сайтів. 

3. Основи теорії кольору для web. 

4. Векторна і растрова графіка. 

5. Інструменти створення UX/UI 

дизайну сайтів. 

6. Сучасні графічні редактори, їх 

класифікація і сфера застосування. 

7. Сучасні конструктори сайтів. 

Список рекомендованих джерел: 
Основний: 3 

Додатковий: 9 

Internet-ресурси:1-3, 6-8, 20 

 

 

2 

Самостійна робота студентів. 

Вивчення матеріалу лекції, підготовка 

до лабораторного заняття. 

Підготувати доповідь у вигляді 

презентації на одну з вказаних тем: 

1. Історія створення конструкторів 

сайтів та технології їх створення; 

2. Різниця між UX та UI; 

3. UX-дизайн; 

4. UI-дизайн; 

5. Топ-10 конструкторів сайтів; 

6. Переваги та недоліки використання 

конструкторів сайтів; 

7. Типи сайтів; 

8. Моделі відтворення кольору; 

9. Сучасні графічні редактори, їх 

класифікація і сфера застосування; 

10. Онлайн графічні редактори; 

11. Підбір кольорів у веб-дизайні; 

18 
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12. Поєднання кольорів у веб-

дизайні; 

13. Золотий перетин у веб-дизайн; 

14. Система класифікації кольрів 

Pantone; 

Здійснити аналіз одного з 

запропонованих на вибір типів сайтів 

(перелік типів та вимоги до аналізу 

надається викладачем). Результати 

аналізу представити у формі 

презентації. 

Лабораторне заняття № 1 

Створення web-сайту з допомогою 

конструктора сайтів. 
Мета роботи :Аналіз сучасних 

конструкторів сайтів, визначення їх 

переваг та недоліків. Набуття 

практичного досвіду їх використання 

для створення web-сайту на довільну 

тему пов’язану з майбутньою 

професійною діяльністю. 

Завдання до заняття. 

1. Аналіз сучасних конструкторів 

сайтів. 

2. Визначення та обґрунтування 

актуальної на сьогодні тематики 

сайту. Її зв'язок з майбутньою 

професійною діяльністю. 

3. Підбір кольорової гами та стилю 

(UI-дизайн) 

4. Логічна та фізична структура сайту 

(UX-дизайн). 

5. Розробка сайту з допомогою 

конструктора сайтів. 

6. Розміщення сайту в мережі 

Інтернет. 

4 
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Знати: 

- призначення 

графічного 

редактора Figma; 

- інструментарій 

Figma. 

Вміти: 

- використовувати 

графічний 

редактор Figma 

для створення 

макетів та 

прототипів сайтів. 

Тема 3. Графічний редактор Figma 

Лекція 3. Основи роботи з 

графічним редактором Figma 

План лекції 

1. Призначення Figma; 

2. Основи роботи у Figma: реєстрація; 

встановлення десктопної версії; 

складові інтерфейсу графічного 

редактора; 

3. Компоненти; 

4. Плагіни; 

5. Аналіз дизайну популярних сайтів; 

6. Приклад створення макету 

десктопної та мобільної версії web-

сайту засобами Figma; 

7. Прототип у Figma. 

Список рекомендованих джерел: 

Основний: 3 

Додатковий: 9 

Internet-ресурси:1-3, 6-8, 20 

 

 

4 

Самостійна робота студентів. 

Вивчення матеріалу лекції, підготовка 

до лабораторного заняття. 

Підготувати доповідь у вигляді 

презентації в Figma у яких розкрити 

суть та призначення одного з плагінів 

Figma. Плагіни: 

1. Figmotion; 

2. Design Lint; 

3. Unsplash; 

4. Map maker; 

5. Content Reel; 

6. Html to Figma; 

7. Figmiro; 

8. Map Maker; 

9. Find and replace; 

10. Свій варіант. 

 

 

16 
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Лабораторне заняття № 2 

Професійний макет сайту у Figma 
Мета роботи: Навчитися створювати 

професійний макет та прототип сайту 

використовуючи графічний редактор 

Figma. 

Завдання до заняття. 

1. Створення у Figma, на основі 

наведеного прикладу, макет та 

прототип сайту. 

2. Створення UX та UI дизайну сайту 

у Figma (індивідуальне завдання). 

Макет сайту обов’язково має містити: 

- Головну сторінку (десктопна версія) 

з такими складовими: 

 Логотип (не скачаний, а 

створений власноруч); 

 Хедер; 

 Основну частину; 

 Футер. 

- Другорядні сторінки, які гармонічно 

поєднуються та логічно 

доповнюють головну сторінку. 

- Мобільну версію сайту. 

3. Налаштування прототипу сайту. 

Прототип повинен розкривати ввесь 

функціонал сайту; відображати усі 

можливі переходи як між сторінками 

так і по сторінці. 

3. Написання у текстовому редакторі 

Word звіту про хід виконання 

завдання. 

4 
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Знати: 

- стандарти мови 

HTML; 

- базові констркції 

HTML; 

- синтаксис мови 

гіпертекстової 

розмітки. 

Вміти: 

- верстати web-

документи за 

допомогою 

інструментальних 

засобів створення 

web-сторінок. 

Тема 4. Мова розмітки HTML 

Лекція 4. Основи HTML 

План лекції. 

1. Середовища розробки web-сайтів.  

2. Еволюція стандартів мови HTML. 

3. Базові конструкції та синтаксис 

мови HTML. 

4. Валідація HTML коду. 

Список рекомендованих джерел: 

Основний: 1, 4 

Додатковий: 1, 3, 5, 6 

Internet-ресурси:9, 13, 19 

 

2 

Самостійна робота студентів. 

Вивчення матеріалу лекції, підготовка 

до лабораторного заняття. 

Підготувати доповідь у вигляді 

презентації на одну з вказаних тем: 

1. Еволюція стандартів HTML.  

2. Онлайн редактори для роботи з 

HTML-кодом.  

3. Генератори HTML-коду.  

4. Можливості розширеної мови 

розмітки DHTML  

5. Застосування стандарту XML в 

проектуванні веб-документів.  

6. Можливості розширеної мови 

розмітки XHTML.  

7. Топ 10 найпопулярніших HTML 

тегів. 

16 

Лабораторне заняття № 3 

Конструкції мови HTML 5 

Мета роботи. Набуття практичних 

навичок створення web-документів 

простої структури з використанням 

базових можливостей мови HTML5. 

Завдання до заняття 

1. Опрацювання тегів, що формують 

структуру web-документа. 

2. Вивчення елементів тіла документа. 

4 
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3. Розмітка та форматування таблиць. 

4. Використання списків.  

5. Створення форм.  

6. Створення HTML-шаблону 

сторінки резюме (макет додається). 

7. Перевірка синтаксису HTML за 

допомогою on-line валідатора. 

Знати: 

- призначення CSS 

та особливості їх 

застосування; 

- синтаксис; 

- сучасних 

технологій CSS. 

Вміти: 

- проектувати та 

верстати web-

документи за 

допомогою 

інструментальних 

засобів створення 

web-сторінок. 

Тема 5. Каскадні таблиці стилів CSS 

Лекція 5. Основи CSS 

План лекції. 

1. Призначення CSS.  

2. Підключення CSS. 

3. Синтаксис. 

4. Селектори, типи селекторів. 

5. Кольори. 

6. Фони. 

7. Межі. 

8. Модель CSS Box. 

9. Текст. 

10. Шрифт. 

11. Іконочні шрифти. 

12. Посилання. 

13. Списки. 

14. Таблиці. 

15. Позиціонування. 

16. Навігація. 

17. Форми. 

18. Flexbox.  

19. CSS Responsive. 

20. CSS Grid.  

21. Бібліотека Bootstrap. 

22. Макет веб-сайту CSS. 

Список рекомендованих джерел: 

Основний: 1, 3, 4 

Додатковий: 1, 4-6 

Internet-ресурси:9, 10, 17 

 

8 

Самостійна робота студентів. 

Вивчення матеріалу лекції, підготовка 

до лабораторного заняття. 

18 
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Підготувати доповідь у вигляді 

презентації на одну з вказаних тем: 

1. Responsive Web Design;  

2. CSS flexbox;  

3. CSS Grid;  

4. Preprocessors CSS;  

5. Sass Preprocessor;  

6. Less;  

7. Stylus;  

8. SVG-іконки;  

9. CSS шрифти; 

10. Створення градієнту; 

11. CSS & XSL. 

Лабораторне заняття № 4 

Верстання web-сайту за макетом 

Мета роботи. Набуття практичних 

навичок створення web-сайтів з 

використанням можливостей мови 

HTML5 та каскадних таблиць стилів 

CSS. 

Завдання до заняття 

1. Вдосконалення HTML-шаблону 

сторінки резюме (створеного під час 

виконання попередньої 

лабораторної роботи), 

використовуючи CSS. 

2. Перевірка зверстаної сторінки за 

допомогою on-line валідатора. 

3. Верстання індивідуального web-

сайту за макетом створеним у Figma 

(лабораторна робота №2). 

8 
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Знати: 

- можливості 

скриптів, які 

розташовані на 

боці клієнта; 

- об'єктну модель 

документа (DOM) 

та об’єктну 

модель браузера 

(BOM). 

Вміти: 

- керувати 

обчислювальним 

процесом за 

допомогою 

циклів та 

управляючих 

операторів 

JavaScript; 

- працювати з 

об'єктами 

документа 

JavaScript; 

- використовувати 

програмні засоби 

обробки подій та 

створення 

інтерактивних 

web-документів. 

Тема 6. Програмування на боці 

клієнта мовою JavaScript 

Лекція 6. Основи комп'ютерної 

графіки та графічного web-дизайну 

План лекції. 

1. Поняття скриптової мови, 

відмінності від класичних мов 

програмування  

2. Типи даних, змінні, вирази і  

арифметичні оператори в JavaScript. 

3. Елементи управління ходом 

програми JavaScript.  

4. Оператори обробки рядків та 

масивів.  

5. Об'єктна модель документа (DOM) 

в JavaScript. 

6. Поняття функції і методів в мові 

JavaScript.  

7. Об’єктна модель браузера (BOM). 

8. Обробка подій в JavaScript. 

Список рекомендованих джерел: 
Основний: 2, 4 

Додатковий: 7 

Internet-ресурси:14 

 

 

4 

Самостійна робота студентів. 

Вивчення матеріалу лекції, підготовка 

до лабораторного заняття. 

Підготувати доповідь у вигляді 

презентації на одну з вказаних тем: 

1. Стиль коду JavaScript; 

2. Оператори порівняння і логічні 

значення; 

3. Методи рядків; 

4. Методи масивів; 

5. Програмування за технологією 

AJAX; 

6. Доступ до властивостей об’єктів 

програмними засобами; 

Фреймворк Bootstrap. 

16 
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Лабораторне заняття № 5 

Програмування мовою JavaScript 

Мета роботи: Вивчення можливостей 

та набуття практичних навичок 

створення скриптів для динамічного 

управління контентом на боці клієнта з 

використанням мови JavaScript. 

Завдання до заняття. 

1. Вивчити структуру віконного 

інтерфейсу редактора програмних 

кодів JavaScript 

2. Засвоїти синтаксис та конструкції 

мови JavaSript. 

3. Опанувати методи керування 

обчислювальним процесом за 

допомогою циклів та управляючих 

операторів. 

4. Оволодіти методами роботи з 

об'єктами документа. 

5. Засвоїти технологію організації 

зворотнього зв'язку за допомогою 

операторів alert(), confirm() та ін. 

6. Оволодіти програмними засобами 

обробки подій та створення 

інтерактивних web-документів. 

4 

Знати: 

- задачі 

програмування на 

боці сервера; 

- формати та 

протоколи обміну 

даними.  

Вміти: 

- налагоджувати 

програмне 

середовище 

розробника; 

- встановлювати та 

модифікувити 

Тема 7. Розробка динамічних веб-

додатків в середовищі Node.JS. 

Лекція 7. Уведення в клієнт-

cерверні технології та 

програмування на платформі 

Node.js. 

План лекції. 

1. Задачі програмування на боці 

сервера. Сервенрні скрипти. 

2. Огляд платформ підтримки 

серверних додатків. 

3. Формати обміну даними між 

мережевими об’єктами. 

4. Протоколи доступу до мережевих 
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модулі Node.JS. об’єктів. 

5. Уведення в Node.js, архітектура, 

задачі та область використання. 

6. Поняття та функції модулів в 

Node.js. 

7. Репозітарій пакетів та менеджер 

пакетів NPM  

8. Сервер на Node.js. Модуль http. 

Список рекомендованих джерел: 

Основний: 5 

Додатковий: 2, 7, 12 

Internet-ресурси: 4,5,9,12,15,16,18,19 

Самостійна робота студентів. 

Вивчення матеріалу лекції. 

Підготувати доповідь у вигляді 

презентації на одну з вказаних тем: 

1. Обробка виключень Java Script 

2. Мережеве програмування в Node.JS 

3. Класи та елементи об’єктно-

орієнтованого програмування. 

17 

Знати: 

- теоретичні основи 

сучасних 

мережевих баз 

даних; 

- основні 

характеристики 

БД MySQL та 

SQLite; 

- функції Node.JS 

для роботи з 

системами 

управління 

базами даних. 

Вміти: 
- встановлювати та 

Тема 8. Доступ до серверних джерел 

даних 

Лекція 8. Робота з базами даних 

мережевого призначення 

План лекції. 

1. Огляд основних БД для роботи з 

web-серверами. 

2. Вибір, установка і налаштування БД 

3. Основні характеристики БД MySQL 

та SQLite. 

4. Створення SQL-запитів до баз 

даних на прикладі СУБД MуSQL. 

5. Огляд модулів Node.JS для роботи з 

NoSQL MongoDB. 

6. Приклади створення інтерфейсу 

управління базами даних  на 
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налаштувати 

середовище БД 

MySQL; 

- працювати з 

командним 

інтерпретатором 

MySQL. 

 

платформі Node.JS 

Список рекомендованих джерел: 

Основний: 5 

Додатковий: 2, 7, 12 

Internet-ресурси: 4,5,9,12,15,16,18,19 

Самостійна робота студентів. 

Вивчення матеріалу лекції. 

Підготувати доповідь у вигляді 

презентації на одну з вказаних тем: 

1. Основні характеристики БД 

MongoDB. 

2. ODBC-інтерфейси для доступу до 

БД MS Access та MS SQL Server. 

17 

Всього  180 
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